
ТИМБИЛДИНГ

«РОЖДЕСТВЕНСКИЙ»



ТИМБИЛДИНГ ПРОХОДИТ В 2 ЭТАПА

УЧАСТНИКОВ ТИМБИЛДИНГА ЖДУТ СНЕЖНЫЕ 
ИСПЫТАНИЯ, КОТОРЫЕ НЕОБХОДИМО 
ПРОХОДИТЬ СООБЩА, НАУЧИТЬСЯ СЛАЖЕННОЙ 
КОМАНДНОЙ РАБОТЕ И ПОЗНАКОМИТЬСЯ С 
КОЛЛЕГАМИ ПОБЛИЖЕ

У КАЖДОЙ КОМАНДОЙ БУДЕТ ЗАКРЕПЛЕН СВОЙ ТИМЛИДЕР –
ЗАБОТЛИВЫЙ НАСТАВНИК, КОТОРЫЙ ПОМОЖЕТ КОМАНДЕ 
СФОРМИРОВАТЬСЯ, РАССКАЖЕТ ПРАВИЛА ИСПЫТАНИЙ, 
ПОДБОДРИТ В НУЖНЫЙ МОМЕНТ И ГАРАНТИРОВАННО 
ПРИВЕДЕТ КОМАНДУ НА ФИНИШ



1 ЭТАП:

ЛЕГКАЯ РАЗМИНКА

ДЕЛЕНИЕ НА КОМАНДЫ, ОПРЕДЕЛЕНИЕ КАПИТАНА, НАЗВАНИЯ 
КОМАНДЫ И ДЕВИЗА

ПРЕЗЕНТАЦИЯ КОМАНД

2 ЭТАП:

УЧАСТНИКАМ НЕОБХОДИМО 
ПРЕОДОЛЕТЬ ИСПЫТАНИЯ, 
КОТОРЫЕ СОДЕРЖАТ 
НЕСКОЛЬКО УРОВНЕЙ. ЧЕМ 
БОЛЬШЕ УРОВНЕЙ СМОЖЕТ 
ПРОЙТИ КОМАНДА, ТЕМ БОЛЬШЕ 
ДРАГОЦЕННЫХ «СНЕЖИНОК» 
ПОЛУЧИТ



ИСПЫТАНИЯ:

2 ЭТАП:

БЕШЕНЫЙ БАНАН

УЧАСТНИКИ ОКАЗЫВАЮТСЯ ПЕРЕД 
ГИГАНСКИМ БАНАНОМ, ТОЛЬКО НЕ НА 
МОРЕ, А НА ЗАСНЕЖЕННОМ ПОЛЕ. 
БАНАН НАДЕЖНО ПРИКРЕПЛЕН К 
СНЕГОХОДУ И ЗАДАЧА КОМАНДЫ –
УДЕРЖАТЬСЯ НА БАНАНЕ В 
ПОЛОЖЕНИИ СИДЯ ВО ВРЕМЯ 
ЭКСТРИМАЛЬНОГО КАТАНИЯ

ПОДУТЮЖИТЬ

НУ ЧТО ЗА ЗИМА БЕЗ КЁРЛИНГА?! 
МЫ РЕШИЛИ ДОБАВИТЬ ЧТО-ТО 
ПРИВЫЧНОЕ КАЖДОМУ И 
ЗАМЕНИЛИ КЛАССИЧЕСКИЕ 
КАМНИ ДЛЯ КЕРЛИНГА УТЮГАМИ! 
УЧАСТНИКИ СРАЗЯТСЯ НА ЛЬДУ И 
ПРОВЕРЯТ СВОЮ ЛОВКОСТЬ В 
ЭТОМ НЕСТАНДАРТНОМ 
ИСПЫТАНИИ



ИСПЫТАНИЯ:

ТЮБОУЛИНГ

ОБЫЧНЫЙ БОУЛИНГ – ЭТО 
СКУЧНО. А ВОТ БОУЛИНГ ПО-
ЗИМНЕМУ – ДРУГОЕ ДЕЛО! В 
ТЮБОУЛИНГЕ ВМЕСТО ШАРА 
МЫ ИСПОЛЬЗУЕМ ТЮБИНГИ, А 
КЕГЛИ ЗАМЕНИЛИ НА КОРОБКИ 
СТИЛИЗОВАННЫЕ ПОД 
ПОДАРКИ. СКОЛЬКО 
ПОДАРКОВ УСПЕЮТ СБИТЬ 
КОМАНДЫ, ЗА ВРЕМЯ 
ИСПЫТАНИЯ, СТОЛЬКО 
СНЕЖИНОК И ПОЛУЧАТ

ЛОВИ СНЕЖОК

ВСЕ МЫ В ДЕТСТВЕ ЛЮБИЛИ ИГРАТЬ 
В СНЕЖКИ, НО ИГРАЛИ ЛИ ВЫ 
КОГДА-НИБУДЬ ПРОТИВ ПУШКИ 
ДЛЯ БОЛЬШОГО ТЕННИСА? ЗАДАЧА 
УЧАСТНИКОВ – ПОЙМАТЬ КАК 
МОЖНО БОЛЬШЕ «СНЕЖКОВ», 
КОТОРЫЕ ВЫЛЕТАЮТ ИЗ ПУШКИ. 
ЧЕМ БОЛЬШЕ СНЕЖКОВ ПОЙМАЛИ –
ТЕМ БОЛЬШЕ СНЕЖИНОК 
ЗАРАБОТАЛИ



ИСПЫТАНИЯ:

КТО ДАЛЬШЕ?

В ЭТОМ ИСПЫТАНИИ УЧАСТНИКАМ 
ПРЕДСТОИТ СТАВИТЬ РЕКОРДЫ 
ДАЛЬНОСТИ ПОЛЕТОВ. А ЛЕТАТЬ МЫ 
БУДЕМ НА ТЮБИНГАХ! ЕСЛИ 
КОМАНДЕ УДАЛОСЬ ДАЛЬШЕ 
НАМЕЧЕННОЙ ДИСТАНЦИИ – ОНИ 
ГАРАНТИРОВАННО ПОЛУЧАЕТ 
ЗАВЕТНЫЕ «СНЕЖИНКИ», А ЕСЛИ ОНИ 
УМУДРИЛИСЬ ОПЕРЕДИТЬ 
ОСТАЛЬНЫЕ КОМАНДЫ, ТО В 
ФИНАЛЕ ИХ ЖДЕТ ПРИЯТНЫЙ БОНУС!

КАПИТАН КОМАНДЫ ВСТАЁТ НА 
ЦИРКУЛЬ, ОСТАЛЬНЫЕ 
УЧАСТНИКИ БЕРУТ ВЕРЁВКИ И 
НАТЯГИВАЮТ ИХ ТАК, ЧТОБЫ 
ЦИРКУЛЬ СТОЯЛ! ЗАДАЧА 
КОМАНДЫ: УПРАВЛЯЯ 
ВЕРЁВКАМИ, ПРОВЕСТИ БУКВУ 
«А», С КАПИТАНОМ ВНУТРИ, ДО 
ФИНИША.

БУКВА «А»



ИСПЫТАНИЯ:

ХОККЕЙНОЕ ДЕРБИ

КОМАНДАЯ ПИЛА

НА ПОЛЕ ВСТРЕЧАЮТСЯ ДВЕ 
КОМАНДЫ КОТОРЫМ ПРЕДСТОИТ 
ВЫЯСНИТЬ КТО ЖЕ ОДЕРЖИТ 
ПОБЕДУ В ХОККЕЙНОМ 
ПРОТИВОСТОЯНИИ! ПОБЕДИТЕЛИ 
ПОЛУЧАТ УДВОЕННОЕ КОЛИЧЕСТВО 
«СНЕЖИНОК», НО И ПРОИГРАВШИЕ 
НЕ ОСТАНУТСЯ БЕЗ УТЕШИТЕЛЬНОГО 
ПРИЗА

В ЭТОМ ИСПЫТАНИИ МЫ ПРОВЕРИМ 
НАСКОЛЬКО СЛАЖЕННО РАБОТАЕТ 
КОМАНДА. ПЕРЕД УЧАСТНИКАМИ 
НЕЛЕГКАЯ ЗАДАЧА – ОТПИЛИТЬ 
ЧАСТЬ БРЕВНА! И УСПЕТЬ НУЖНО ЗА 
ОТВЕДЕННОЕ ВРЕМЯ, ИНАЧЕ 
ЗАДАНИЕ НЕ БУДЕТ СЧИТАТЬСЯ 
ВЫПОЛНЕНЫМ. А ЕСЛИ КОМАНДА 
ОКАЖЕТСЯ СПЛОЧЕНОЙ И ЛОВКОЙ, 
ТО УВЕРЕНЫ, ОДНИМ КУСОЧКОМ 
ДЕЛО НЕ ЗАКОНЧИТСЯ, ВЕДЬ ЧЕМ 
БОЛЬШЕ РАБОТЫ СДЕЛАНО, ТЕМ 
БОЛЬШЕ «СНЕЖИНОК» ДОСТАНЕТСЯ 
УЧАСТНИКАМ



ИСПЫТАНИЯ:

КВАДРАТНЫЙ ЛАБИРИНТ

ЛЕДОХОД

УЧАСТНИКИ, ВЗЯВШИСЬ ЗА ВЕРЁВКИ, 
ДОЛЖНЫ ВЫВЕСТИ ШАРИКИ ИЗ 
ЛАБИРИНТА, КОТОРЫЙ 
МАНЕВРИРУЕТ НА ВЕСУ. НА ПУТИ У 
МЯЧИКА ВСТРЕЧАЮТСЯ ЯМЫ, ЕСЛИ В 
НИХ УПАЛ ОДИН ИЗ ШАРОВ, ТО 
ПРОХОЖДЕНИЕ НАЧИНАЕТСЯ СО 
СТАРТА. ЭТО ИДЕАЛЬНОЕ 
ИСПЫТАНИЕ ДЛЯ ТОГО, ЧТОБЫ 
ПРОВЕРИТЬ СЛАЖЕННУЮ 
КОМАНДНУЮ РАБОТУ!

КОМАНДА ДОЛЖНА ОПРЕДЕЛИТЬ ПИЛОТА 
ЛЕДОХОДА, КОТОРЫЙ БУДЕТ БОРОЗДИТЬ 
БЕСКРАЙНИЕ ПРОСТОРЫ ЗАМЕРЗШЕГО 
ОЗЕРА. ОСТАЛЬНЫЕ УЧАСТНИКИ 
РАСПРЕДЕЛЯЮТСЯ ПОРОВНУ И ВСТАЮТ С 
ЧЕТЫРЕХ СТОРОН ОТ ОЗЕРА, ВЗЯВШИСЬ ЗА 
ВЕРЕВКИ. ПИЛОТУ НЕОБХОДИМО СОБРАТЬ 
ВСЕ ПРЕДМЕТЫ, РАЗЛОЖЕНЫЕ ПО ОЗЕРУ, А 
ОСТАЛЬНАЯ КОМАНДА ДОЛЖНА ЕГО 
НАПРАВЛЯТЬ С ПОМОЩЬЮ ВЕРЕВОК. 
ДОПОЛНИТЕЛЬНАЯ ТРУДНОСТЬ СОСТОИТ В 
ТОМ, ЧТО УЧАСТНИКИ РАСПОЛОЖЕНЫ 
ДАЛЕКО ДРУГ ОТ ДРУГА, А ДЛЯ 
ДОСТИЖЕНИЯ УСПЕХА НУЖНА 
СОГЛАСОВАННАЯ РАБОТА!



ФИНАЛ:

ПОСЛЕ ПРОХОЖДЕНИЯ ИСПЫТАНИЙ КОМАНДЫ 
ВОЗВРАЩАЮТСЯ НА ИСХОДНУЮ ТОЧКУ, ГДЕ ИХ УЖЕ ЖДЕТ 
СУНДУК С ПРИЗАМИ

НО ДЛЯ ТОГО ЧТОБЫ ОТКРЫТЬ СУНДУК, НЕОБХОДИМО 
«ВЫКУПИТЬ» КЛЮЧИ ОТ НЕГО ЗА ЗАРАБОТАННЫЕ КОМАНДАМИ 
«СНЕЖИНКИ» 



ФИНАЛ

ПОСЛЕ ОТКРЫТИЯ СУНДУКА КОМАНДЫ НАХОДЯТ В НИХ  
БУТЫЛКИ ИГРИСТОГО ДЛЯ КАЖДОЙ ИЗ КОМАНД, КОТОРЫЕ 
ТОРЖЕСТВЕННО ОТКРЫВАЮТСЯ И РАЗЛИВАЮТСЯ ПО 
СТАНАЧКИКАМ

В КОНЦЕ МЕРОПРИЯТИЯ ВСЕ УЧАСТНИКИ ДЕЛАЮТ ОБЩЕЕ 
ФОТО, ЧТОБЫ СОХРАНИТЬ ПАМЯТЬ О ТЕХ ИСПЫТАНИЯХ, ЧТО 
ОНИ ПРОШЛИ БОК О БОК



ПРИМЕРНОЕ ВРЕМЯ ПРОВЕДЕНИЯ – 3 ЧАСА

МЕСТО ПРОВЕДЕНИЯ: УЛИЦА

ВСЕ ЛОКАЦИИ ЗАДЕЙСТВОВАННЫЕ В ТИМБИЛДИНГЕ 
ВХОДЯТ В СТОИМОСТЬ МЕРОПРИЯТИЯ 

КОЛИЧЕСТВО  УЧАСТНИКОВ: ОТ 150

ДО ВСТРЕЧИ В РУССКИЕ СЕЗОНЫ КУРОРТ ПЕРЕСВЕТ!
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